Blender 3D verzia 2.8 - predstavime vam uzivatel'ské prostredie
programu, hlavné menu, import, export a ukladanie projektov

zéklady 3D modelovania, vlastnosti a transformacie objektov, low poly
modelovanie, pouzivanie modifikatorov, zakladné editovacie ndstroje
polygonalneho modelovania

zvolenie vhodnej modelovacej stratégie, import a nastavenie referenénych
obrazkov pre modelovanie, jednoducha analyza modelovanych objektov
pre efektivne modelovanie

moznosti a vyuzitie modelovacieho programu

ako vytvorit 3D model kempingovej sekery

tipy a triky na efektivnu pracu v 3D programe

vlastny nabity notebook s numerickou klavesnicou a myskou
nainstalovany program Blender: https.//www.blender.org/download,

Mgr. Marian Rudinec — vytvarnik a dizajnér, nadSenec pre nové technolo-
gie, ktory pri svojej tvorbe aktivne vyuziva moznosti 2D grafickych a 3D

modelovacich programov.

Ucastnik musi byt fyzicka osoba - nepodnikatel’s trvalym

pobytom na tzemi v niektorom zo 7 samospravnych krajov Slovenska,
okrem Bratislavského samospravneho kraja.
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vlastný nabitý notebook s numerickou klávesnicou a myškou
nainštalovaný program Blender:  https://www.blender.org/download/
https://www.npc.sk/sk/events/vstupte-do-sveta-dizajnu-a-3d-modelovania/
https://www.npc.sk/sk/events/vstupte-do-sveta-dizajnu-a-3d-modelovania/

