
16.10.2019
16:00 - 19:00 hod.
Krajská knižnica v Žiline
A. Bernoláka 47
011 77 Žilina

Objavujte s nami svet 3D modelovania. Príďte na náš workshop, 
kde vás lektor prevedie základmi opensource programu Blender 
3D, oceňovaného architektmi, dizajnérmi , tvorcami počítačových 
hier a animácií. Blender 3D umožňuje vytvárať jednoduché aj zloži-
té organické objekty, priestory a prostredia rovnako ako ich fotore-
alistické prezentovanie a tvorbu animácií.

ČO SA DOZVIETE
»» Blender 3D verzia 2.8  - predstavíme vám užívateľské prostredie 

programu, hlavné menu, import, export a ukladanie projektov
»» základy 3D modelovania, vlastnosti  a transformácie objektov, low poly 

modelovanie, používanie modifikátorov, základné editovacie nástroje 
polygonálneho modelovania

»» zvolenie vhodnej modelovacej stratégie, import a nastavenie referenčných 
obrázkov pre modelovanie, jednoduchá analýza modelovaných objektov 
pre efektívne modelovanie

»» možnosti a využitie modelovacieho programu
»» ako vytvoriť 3D model kempingovej sekery
»» tipy a triky na efektívnu prácu v 3D programe

NEZABUDNITE SI PRINIESŤ
»» vlastný nabitý notebook s numerickou klávesnicou a myškou
»» nainštalovaný program Blender: https://www.blender.org/download/

KTO JE VÁŠ LEKTOR
Mgr. Marián Rudinec – výtvarník a dizajnér, nadšenec pre nové technoló-
gie, ktorý pri svojej tvorbe aktívne využíva možnosti 2D grafických a 3D 

modelovacích programov.

PODMIENKY: Účastník musí byť fyzická osoba - nepodnikateľ s trvalým 
pobytom na území v niektorom zo 7 samosprávnych krajov Slovenska, 
okrem Bratislavského samosprávneho kraja.

Účasť je bezplatná. Počet účastníkov obmedzený.

VSTÚPTE DO SVETA 
DIZAJ NU A 3D MODELOVANIA

Kontakt:
Tím Creative point NPC Žilina
creativepoint_za@npc.sk
www.npc.sk |  www.sbagency.sk

Workshopy, ako pravidelná forma skupinového poradenstva 
„Technické utorky“, sa organizuje v rámci Národného 
projektu NPC v regiónoch, Podaktivity 1.3 Creative point. 
Kód projektu ITMS2014+: 313031I870.

REGISTRUJTE SA TU
https://bit.ly/2mrXlEh

Ukončenie registrácie: 14.10.2019 do 16.00 hod.
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